Les spots du secteur Gorges d’Imider sont décrits et nommés d’Est en Ouest, du village d’Imider vers les gorges
menant a Oudidi.

Caractéristiques

- Lieu : falaise orientée Sud-Ouest Rive Gauche Juste au-dessus du village d’'Imider

» Hauteur : 150 meétres

- Matériel : rien

» Posé : sur la route au pied, 210m plus bas (Attention aux fils électriques) ou en bordure de riviére aprés avoir survolé les
premieres maisons et la palmeraie

- Premiére : Polo Raymond le 25 Février 2021

Acces: 1h30

Sortir d’'Imider en direction de Oudidi. Dés la derniere maison du village, monter a droite le chemin berbére avec les escaliers
en pierre seche. Gravir le dénivelé jusqu’a une vire qui permettra de traverser horizontalement vers I'Est jusqu’a la cascade
seche (retour vers I'entrée d’Imider). Bien repérer la bonne vire au risque de ne pas arriver a la bonne hauteur, on doit passer
devant une construction berbere cubique en pierre séche au bord du vide. Une fois le lit de la cascade séche passé, longer a
niveau le bord de la falaise sur environ 200m vers I'Est pour arriver a I'exit propre juste au-dessus du village.

Exit
Coordonnées Approximatives de I'Exit : 32°0'46.0181"'N, 5°3'40.7365"'W

L'exit se situe sur une petite avancée a I'aplomb du large dévers inférieur, a gauche du gros bloc dans le talus (en regardant
d’en haut)


http://www.base-jump.org/topo/index.php?title=Polo_Raymond&action=edit&redlink=1



http://www.base-jump.org/topo/index.php?title=Fichier:Gorge_d%27Imider1.jpg



http://www.base-jump.org/topo/index.php?title=Fichier:Exit_Gorge_d%27Imider1.jpg

Remarque

Attention a ne pas faire tomber de cailloux, maisons habitées juste en dessous et passage sur la route !



