
Caractéristiques
Lieu : Joli rocher de grès surplombant le petit village des Scaffarels, deux kilomètre au Sud-Est de Annot.■

Hauteur : environ 100m (120m avec la projection)■

Matériel : Aucun■

Posés : Dans le grand champ au bord de la route (évident)■

Première : Timothée Maurel, 11 février 2018■

Accès : 00h40
Se garer à la gare d'Annot. Descendre la pente d'entrée de la gare et passer sous la voie à droite. De l'autre côté, prendre à
droite puis tout droit jusqu'au départ du sentier de rando. Deux possibilité s'offre à vous, la rouge et la bleue (comme dans
Matrix).

J'ai personnellement suivi le sentier bleu vers "La chambre du roi" qui contourne le massif par la droite et passe sous le saut.
Une fois en haut, rejoindre le sud pour arriver au bord du vide. L'exit est évident (voir photos). Il y a une petite vire quelques
mètres en dessous qui barre la vue mais sans aucune difficulté à franchir dans la projection. Vous aurez également une petite
haie d'arbuste sur votre gauche.

Ici vous serez au dessus de la plus haute verticale disponible.

Remarques
Départ en courant superbe!! (mef, c'est tout de même bosselé)

Saut dévers en partie haute et positif en partie basse, même si 120m sont disponible, garder à l'esprit qu'un rangé ouvrira plus
proche du mur qu'un à la main avec petit délais.
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En auto-navette, il faudra environ 15 à 20 min pour revenir à la voiture par la route.
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