
Kalskratinde
De Topo Paralpinisme

Caractéristiques
Lieu : Kalskratinde proche de la ville de Andalsnes■

Hauteur : entre 500m et 1400m■

Posé : en bas■

Matériel : rien■

Première : Inconnue■

Accès : 3h
2 accès possibles:

3h00, celui sur la photo en garant la voiture sur le parking de la petite église de Kor, gps :1.
62.438315, 7.848961 , marcher ensuite au bord de la route en direction est sud est pendant 700m
pour récupérer le chemin.
2ème option en autonav: du posé ,se diriger à vue vers le couloir évident (Marsteinskora) de2.
1000m, en haut du couloir suivre à gauche une sente qui se perd dans un lapia. Tirer légèrement
à gauche en visant un gros kairn fait de cailloux et de bâtons en bois laissés par les baseux.

Exit 10m plus bas.

Carte http://www.norgeskart.no/#13/131484/6946273

Récupérée de « https://www.base-jump.org/topo/index.php?title=Kalskratinde&oldid=2617 »

Catégories :

Norvège
Track Pantz
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Track Pantz Monopièce
Wingsuit
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